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التفاعلیةلكترونیة الإ القصص برنامج مقترح قائم على استخدام  
  التفكیر التخیليمھارات والطلاقة اللغویة  لتنمیة 

لمرحلة الابتدائیةلدى تلامیذ ا  
  

  مستخلص البحث :
بʛنامج مقʛʱح قائʦ على اسʙʵʱام القʟʸ الإلʛʱؔونॽة بʻاء : هʗف هʘا الʖʲॺ إلى

ॽفاعلʱائي ،الʙʱادس الابʶف الʸال ʚʽتلام Ȑʙلي لʽʵʱال ʛʽؔفʱة ومهارات الȄʨلاقة اللغʢة الॽʺʻʱة ل 
تʙني مȐʨʱʶ تلامʚʽ الʺʛحلة الابʙʱائॽة في Ǽعʠ القʙرات الإبʙاॽɺة  :وتʗʲدت مȜʵلة الʖʲॺ في

ʣʨʱرات بʙه القʚة هॽʺʻم تʜلʱʶǽ ȑʚال ʛلي الأمʽʵʱال ʛʽؔفʱة ومهارات الȄʨلاقة اللغʢاصة الʵȃو ʅॽ
كل ، وقʙ اعʙʺʱ الʘʴॼ على الأسالʖʽ الʨʻؔʱلʨجॽة الʙʴیʲة ذات الفاعلॽة ؗالقʟʸ الإلʛʱؔونॽة 

 ʥهج مʹʸليالʻلʲʯصفي الʦاد  الʙوفي إع ،ȑʛʤʻار الʡض الإʛقة وعǼاʶراسات الʙح الʶفي م
ʘʴॼيو ، أدوات الʮȂʙʱʯهج الʹʸاءفي  الʛة إجȃʛʳʱعة  الʨʺʳة على مȃʛʳʱاء الʛإج ʦت ʘʽح ،

ا مʧ تلامʚʽ الʸف الʶادس الابʙʱائي . 25بلغॽʲʴǼ) ʗة  ʚًʽʺلة) تلȞʷل إلى حل مʨصʨولل 
ʘʴॼاع الॼات ʦعة  تʨʺʳهامʸأه ʥات لعل مʦʠʳال ʥهارات مʺǼ اد قائʺةʙة ، : إعȄʨلاقة اللغʢال

ؗʺا تʦ تʙʴیʙ أسʝ ، لʱلامʚʽ الʸف الʶادس الابʙʱائي الʺʻاسॼة  الʱفʛʽؔ الʽʵʱليوأخǼ Ȑʛʺهارات 
، ، وتʙʴیʙ مʨȞناته اسʙʵʱام القʟʸ الإلʛʱؔونॽة الʱفاعلॽة امج الʺقʛʱح القائʦ على بʻاء الʛʰن

الʢلاقة تʦ إعʙاد أدوات الॽʁاس والʱي تʺʲلʗ في: اخॼʱار مهارات ولॻɿاس فاعلॻة الʙʮنامج 
ا على الʱفʛʽؔ الʽʵʱلي، واخॼʱار مهارات اللغȄʨة ً ॽلʰا ق ، هʚا ، وقʙ تʦ تȘʽʰʢ أداتي الʘʴॼ تॽʰʢقً
 ʨʺʳم ʗʺت ʦة،ثॽفاعلʱة الॽونʛʱؔالإل ʟʸام القʙʵʱعلى اس ʦنامج القائʛʰال ʝȄرʙت ʦث،ʘʴॼعة ال

صʙت الʱʻائج وتʦ معالʱʳها  ُ ا ور ً ǽʙعǼ ا إعادة تȘʽʰʢ الأداتʧʽ على مʨʺʳعة الʘʴॼ تॽʰʢقً
ا. ً ॽائʸاب و إحʶʴȃ لاكॼل لʙالʺع ʖʶؔة الॼʶها نʱنامجودلالʛʰائج أن الʱʻت الʙأك  ʦح القائʛʱالʺق

في تॽʺʻة مهارات  یʶʯف بʗرجة ʙʻʮؕة مʥ الفاعلॻة سʙʵʱام القʟʸ الإلʛʱؔونॽة الʱفاعلॽةعلى ا
ʘʴॼعة الʨʺʳائي مʙʱادس الابʶف الʸال ʚʽتلام Ȑʙلي لʽʵʱال ʛʽؔفʱة والȄʨلاقة اللغʢال. ʙه فقॽوعل

 ʧعة مʨʺʳم ʘʴॼم الʙقʯاتالॻصʦ حاتʙʯقʸائج .  والʱن ʧه مॽصل إلʨʱال ʦاء على ما تʻب  
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