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على ضوء تداعيات العصر رؤية مقترحة لتربية والدية للمجتمع المصري 
  الرقمي

  
  مستخلص البحث:

اسʱهʙف الʘʴʰ وضع رؤȄة مقʛʱحة للʽȃʛʱة الʨالǽʙة في ʣل العʛʸ الʛقʺي ʙʳʱʶʺǼاته وتǽʙʴاته، 
تʨعʽة تʙʻʱʶ إلى أرȃعة جʨانʖ هي: إلى رؤȄة مقʛʱحة  الʘʴʰ الʺʻهج الʨصفي، وتʨصلواسʙʵʱم 

أهʺʽة الʨʴار و الʨالʙیǼ ʧأهʺʽة الʛقاǼة الأبȄʨة لʴʺاǽة أبʻائهʦ في ʣل مʙʳʱʶات العʛʸ الʛقʺي، 
ʱʶʺقاش الʻاء والʻمع الأب ʦههʽجʨوت ،ʗنʛʱونه على الإنʙاهʷǽ ل ماʨح ʛʺ ةʙاعʶة مʽفʽؗ إلى

 ʛاذ القʵاء في اتʻو الأب ،ʗنʛʱة الإنȞʰلة على شʨʯʶʺاء علارات الʻة الأبʢʷعة أنǼاʱات مȞʰʷى ال
 ʨة ومʽاعʺʱاالاجʗنʛʱحة في قع الإنʛʱة الʺقȄؤʛات الʽآل ʗلʲʺة، وتʽʰȄرʙدورات ت ʙاء  عقʽلأول

، الأجهʜة الʺʨʺʴلةʷǼأن مʵاon line"  ʛʡ" ، وعʛʰ الإنʛʱنof line"ʗ" خارج الإنʛʱنʗ الأمʨر
، یʨاجهʨنهاعامل مع الǽʙʴʱات الʱي ʽȞفʽة الǼʱ الʙورات إلى تʨعʽة أولʽاء الأمʨروتهʙف هʚه 

ʛʰنامج الʺʛاقʰة الأبȄʨة ʴؗل مʱʶقل وضʺʧ حʜم أمʧ الإنʛʱنʗ، تʨعʽة الʨالʙیʧ بǼالإضافة إلى 
ʦالʺلائ ʛʽغ Ȑʨʱʴʺال ʛʤʴح وهي تʽʱعة ؗل  وتǼاʱاءمʻة الأبʢʷأن ʗنʛʱالإضافة إلى على الإنǼ ،

أكʨ ʛʲارات وجعل هʚه الʴحʨل الأمʧ الʛقʺي  تفاعل الʨالʙیʧ مع الأبʻاء وȂدارة حʨارضʛورة 
ا وȂثارة للاهʱʺام ʻʺǼاقʱʷها مع  ً تʨفʛʽ قʙر ، و ل الألعاب وأوجه الʶʱلʽة الأخȐʛ مʧ خلا الأبʻاءإمʱاع

  .الأمʧ عʛʰ الإنʛʱنʗ إجʛاءاتحʨل  مع الأبʻاءمʧ الʨقʗ في الʨʱاصل 
  الكلمات المفتاحية : 

  الʺʱʳʺع الʺȑʛʸ . –العʛʸ الʛقʺي  –الʽȃʛʱة الʨالǽʙة 

  الʰامʥ  :  رقʤ الʖʲʮ فى القائʸة
ʖʲʮان الʦʹي :  عʸقʙال ʙʶات العʻاعʗء تʦعلى ض ȏʙʶʸع الʸʯʱʸة للǻʗة والʻȁʙʯحة لʙʯة مقȂرؤ   

ʙʵʹة  :  جهة الʻȁʙʯة الʻلȜǺ ةʻʸلة العلʱʸال– ȉʦʻجامعة أس  

  )9)  العʗد(38الʱʸلʗ( :  الʱʸلʗ والعʗد 

ʙʵʹخ الȂتار  : ʙʮʸʯʮ2022س  

  فʙدȏ :  فʙدȎ أم مʙʯʵك


